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Resumen

ARQUITECTURAS DE COMPUTADORAS

En este trabajo se pretende reconocer los diferentes lenguajes de programacion
utilizados para desarrollar algoritmos inteligentes que permitan resolver problemas
complejos como es el de asignacion de tareas en talleres de manufactura, utilizando
diferentes arquitecturas de computadoras.

Lenguajes de programacion

LENGUAIJE C: es un lenguaje de programacion de proposito general que ofrece como
ventajas economia de expresion, control de flujo y estructuras de datos modernos y
un rico conjunto de operadores. Ademas C, no es un lenguaje de “muy alto nivel” ni
“erande”, y no esta especializado en alguna area especial de aplicacion. Pero su
ausencia de restricciones y su generalidad lo hacen mas conveniente y efectivo para
muchas tareas que otros lenguajes supuestamente mas poderosos.

LENGUAIJE MPI: (por sus siglas en inglés) significa Message Passing Interface
(Interface de Paso de Mensajes). MPIl es un estandar de programacion en paralelo
mediante paso de mensajes que permite crear programas portables y eficientes. La
programacion usando MPI no es compleja, pero es relativa- mente distinta a la
programacion de un codigo serial y existen factores nuevos que tener en cuenta.

LENGUAIJE CUDA: es una plataforma de computacion paralela y un modelo de
programacion inventado por NVIDIA. Permite aumentos impresionantes en el
rendimiento de |a computacion al aprovechar la potencia de la unidad de
procesamiento de graficos (GPU). Gracias a CUDA, una herramienta de
programacion paralela de aparicion relativamente reciente, es posible escribir
codigos paralelos de proposito general y ejecutarlos en los dispositivos de
procesamiento de graficos (GPU) de ciertas tarjetas graficas, relativamente
economicas y practicamente omnipresentes, que operan en computadoras
convencionales.

Concepto de Arquitectura: En el entorno informatico proporciona una descripcion de la
construccion y distribucion fisica de los componentes de la computadora. La arquitectura
de una computadora explica la situacion de sus componentes y permite determinar las
posibilidades de que un sistema informatico.

Las funciones basicas que una computadora puede llevar a cabo son: Procesamiento de
datos, Almacenamiento de datos, Transferencia de datos y Control de datos.
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TIPOS DE ARQUITECTURAS

ALGORITMO (JSSP)

En la programacion de la produccion de las industrias manufactureras se debe
decidir sobre la asignacion de los recursos o trabajos, para optimizar uno o mas
objetivos en el corto plazo. Para apoyar estas decisiones tradicionalmente se utiliza
el modelo de JSSP, el cual considera un conjunto de maquinas y un conjunto de
trabajos compuestos por una secuencia ordenada de operaciones que se deben
procesar en las maquinas con el objetivo de minimizar el makespan y con la
restriccion de que cada operacion puede solamente procesarse en una maquina.

ALGORITMOS YA RESUELTOS MEDIANTE PROGRAMACION CY MPI

Cddigo en Lenguaje c por el Dr.
Martin G Martinez.

int main(void)

{

Codigo en Lenguaje C con MPI por: Isaac
herrera, Martin G Martinez, J Luis Dévora.

int nj=3;

/ ::E jnorE_:?'; voidBcast ( intmi_rango, intmi_nprocs){

// joba; inti,final, raiz = 0;
if (mi_rango == 0){
. Inti; final = Genera_matrices();
/15; //int mag;
// int inicio, }
int final; for (i=0;i<MaxOp;i++){
// int z;
int Pa=1;
inicializa_utpo();
inicializa(MaxMagq,100);
carga_datos(MaxOp);
// clrscr();
final=Genera_matrices();
imprime_matriz_sol(final);
for(i=0;i<3;++i) MPI_Bcast( &MatrizSolucion[i].ProcesoAsignado, 1, MPI_SHORT, raiz,
{ MPI_COMM_WORLD);

for (j=0;j<=final;j++) . " o/ s " . . . . .
orintf("%d" BLil[[]); printf ("rango:% i, recibi:% d \n ", mi_rango, MatrizSolucion[i].ProcesoAsignado

printf("\n"); );

int tpa=0;

MPI_Bcast( &MatrizSolucion[i].NumProceso, 1, MPl_SHORT,
raiz, MPI_COMM_WORLD);
printf ("rango:% i, recibi:% d \n ", mi_rango, MatrizSolucion[i].NumProceso );

}
1T T
for(i=0;i<9;++i)
{
printf("#%d#%d#%d#%d#%d
" MatrizSolucion[i].NumProceso,MatrizSolucion[i].ProcesoAsignado,

MatrizSolucion[i].Job,MatrizSolucion[i].maquina,
MatrizSolucion[i].d);
printf("%d#%d#%d#%d#%d
" MatrizSolucionli].intercambiable,MatrizSolucion[i].ConCual,

MatrizSolucion[i].Predecesor,MatrizSolucion[i].TFP,MatrizSolucion[i].TiempoFin
al);
printf("\n");
}

for(i=0;i<MaxOp;i++)
{
printf("%d# ",i+1);
for(j=0;j<MaxMaq;j++)
printf("%d " ,control[i][j].utpo);

[T
printf("\n");

}

Por ultimo teniendo estos trabajos ahora lo que sigue es resolver este mismo codigo
pero ahora en programacion CUDA utilizando arquitectura Smp o

multiprocesamiento de alto rendimiento.

ARQUITECTURAS DE COMPUTADORAS ARQUITECTURAS DE COMPUTADORAS
CLASICAS SEGMENTADAS

El modelo clasico de arquitectura deI Las arquitecturas segmentadas o con
computadoras fue disefado por Jhon Von|segmentacion del cauce buscan mejorar el
Neumann que consta de los siguientes|desempeno realizando  paralelamente
elementos: Los ordenadores con esta|varias etapas del ciclo de instruccion al
arquitectura constan de cinco partes: La|mismo tiempo. El procesador se divide en
unidad aritmético-logica o ALU, La unidad de | varias unidades funcionales independientes
control, La memoria, Un dispositivo de|y se dividen entre ellas el procesamiento de
entrada/salida y el bus de datos. las instrucciones.
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ARQUITECTURAS DE COMPUTADORAS DE SMP

es Multiprocesamiento el acronimo de Symmetric  Multi-Processing, multiproceso
simétrico. Se trata de un tipo de arquitectura de ordenadores en que dos o mas
procesadores comparten una unica memoria central. La arquitectura SMP (Multi-
procesamiento simeétrico, también llamada UMA, de “Uniform Memory Access”), se
caracteriza por el hecho de que varios microprocesadores comparten el acceso a la
memoria y periféricos de I/O, Normalmente conectados por un bus comun.

| | mm | - | i || ]

s alssf Sistasxanis

I MBssssorice CTOormageaart =t I

Para llevar acabo el desarrollo de nuestro algoritmo hecho en lenguaje CUDA nosotros
utilizaremos la Infraestructura del NODO CACOMIXTLE.
Ubicacidn: Laboratorio de Cémputo FCAel-Edif. 1. UAEM-MORELOS, MEXICO.

Con el uso de arquitecturas de alto rendimiento se pretende que el algoritmo propuesto
tenga el objetivo de minimizar el tiempo de terminacion de la ultima operacion
(makespan) en un tiempo computacional razonable.




